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1.L’IDEA
L'idea di redizzae una “cata didentitd multimedide nasce principdmente per  scoprire le
potenzidita comunicative ddle nuove tecnologie multimedidi  atraverso un assamblaggio libero di
immagini, dissgni, tedi e suoni con | qudi | ragazz presnterano e desd, il proprio mondo
personde, i propri interess ed esperienze. L’ipotes di lavoro € che queste potenzidita possono piul
fadlmente manifetars se 9 collegano d bisogno di riconoscers e definirs.
Inoltre condderato che I'obiettivo dd lavoro che segue € la messa a punto di un progetto di C. .
mulimedidee:

P cheil progetto deve essere codtruito con un Sstemadi collaborazione a disanza (telemetico),

P chetde progetto dovrebbe contenere anche la“formdizzazione del processo” seguito,

P che il progetto finde awra vdore per la sua tredferibilita didatica, cioe per la possbilita di

aderire con facilitadle condizioni concrete di lavoro di gran parte delle redtascolagtiche

g ritiene utile presentare piu che un “pacchetto’ finde, contenente il progetto limato e lucidao, il
semplice resoconto delle fas di lavoro atraverso le quai S procedera concretamente, per dar meglio
conto de propri limiti e carenze, cioe estamente di quegli aspetti che potranno consentire di
intervenire con le opportune correzioni 0 integrazioni.

11STIMOLO

Samo patiti ddla osservezione di Sti dd genere ClI. Questo potremmo condderarlo sa lo stimolo
inizide, cioe lo spunto da cui pud nascere lidea di fare una C.l. multimedide, Sa una fase successva di
documentazione/andis/confronto di esperienze, per coglierne anche le vaenze educdive.

Indirizz:

1 http://mww.geocities.comV/ TimesSquare/ Fortress/8590/

2 http:/AMww.geocities.conV/SunsetSirip/V enue/6570/index.htm

3 hitp:/Aww.provindaparma.it/scuole/separm13www/INDEX.HTM

4 http:/Aww.geodities.conV/SouthBeach/ Tidepool /651 7/page3.html

5 hitp:/Aww.buffnet.net/~ambrosa/

6 http:/Avww.geocities.com/Sunset Strip/ Towers’2699/

Far emergere da una discussone tra i ragazzi ed insegnanti, le impressoni rddive a gti, regigrale e
ordinarle, ad esempio, in base a (naturdmente le ossarvazioni sranno adeguate d tempo a digpogzione
ed d livelo ddlacdasse):

1. Testo:

P o potrebbe ad esempio osservane le carateridiche tecniche (formattazione, colore,
posizione,...)

P lafunzione (poetica, di presentazione, descrizione tecnica, epistolare, relazione tecnica,...)

P il carattere narrativo (autobiografia, interess, citazioni, etc.)

2. Immagini:

P 9 potrebbe ossarvarne la funzione (Smbolica, descrittiva, artistica, decorativa, documentaria,..)
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le carateridtiche tecniche (formato, animate o no, ...)
. Suoni:
funzione dd commento parlao
funzione dd commento muscale
documenti audio
dtrefunzioni dd suono...
. Sfondo ddlla pagina
Funzione dd colore. ..
Funzioneimmegini di fondo..
. Strutturadei link (cioe dei collegamenti):
Ricodruzione ddlaretedi link ...
Giudificazione ddlaretedi link ...
N.B. E importaite far ossavare agli dunni un aspetto tecnico decisvo: la dimendone in termini di
memoria occupata, delle varie pagine vidtae in Internet (dd resto se ne accorgeranno constatando la

durata di scaricamento). Di qui la necessitadi concordare uno standard, o un limite massmo di kilobyte
per ogni paginadaredizzarel

T U nUUNAUTUTUUTTU (, T

O il ted0o deve essre chiaro, di facle lettura Le informazioni relaive a soggetto devono essere
presentate in modo da Suzzicare la curiogtadi chi naviga

a il colore el'animazione sono ingredienti molto importanti.
0 losfondo non deve essere troppo eaborato.

Ddladiscussone coni ragazzi € emerso che:

1. il testo deve essere smplice, conciso, senza fronzoli, cagpace tuttavia di ddineare il personaggio e
di incuriosre coni vai link.

2. Inrapporto dlo Sfondo il carattere potraassumere colori vari ed in acuni cas essere animato;

3. I'immagine fondamentde saa la propria foto con I'aggiunta di quache dtra che potra
rappresentare il proprio ambiente o il personaggio del cuore ecc. ;

4. deve esre presente un commento musicade, scdto da loro, che renda la ClIl. piu atraente e di
gradevole fruizione

5. lodondo deve utilizzare il colore, ma anche immagini che servano a caturare |’ atenzione,
1.2 Documentazione
P Regidrare ossarvazioni commenti, andig

P Di dascuno dea punti sopra riportati 9 deve tenere “memorid’, tutti gli dunni registrano tutto, o
aturno

P Gli dunni utilizzano un quaderno, su cui trascrivono i vari passaggil operdivi.



2.OBIETTIVI
2.1 Obiettivi Educativi

P Consantire un gpproccio aforme espressve e linguaggi divers

P Favorire un gpprendimento collaborativo (in termini di integrazione e scambi di competenze)

P Sapendo di essere in rete con b propria faccia e la propria storia, acquisre la consgpevolezza di
fare pate di un “universo mondo” intercorrdato (scusate la parolal!!); cio sarebbe una base di
patenza per successvi pass sulla comprensione della varigta ddle culture e ddla reciproca convi-
venzaetolleranza

P Consatire agli dunni di intervenire goontaneamente e liberamente sul proprio messaggio e Ul
codice che lo sottende, diventandone a pieno titolo “creatori” piu che autori... Non € poco in una
scuola dove tutto € precodtituito, S risponde barrando con una crocetta e 9 parla solo se interrogati!
Come direbbe Braveheart Wallace "LIBERTAAAAAAA”

P Dd punto di viga dd linguaggio, a livdlo gntettico cé oggi una tendenza dlintegrazione del
suono, ddlimmeagine e ddla parola, come il linguaggio ddla pubblicita fetto di fres semplic e ad
effetto. Tuttavia, sebbene | ragazzi a@biano una consuetudine quotidiana con questo tipo di
comunicazione ne sono fruitori e non produttori; infatti usano un periodare complesso, ma poco
articolato e mancano di Snteg,

P la didatica multimedide utilizzando piu linguaggi, permette l'eplorazione e limmersone negli
ambienti della comunicazione,

P linterese e la motivazione sono piu dti e I'apprendimento e fadlitato ddla presenza di piu
linguegg,

P i ragazzi hanno idintivamente una meggiore dntonia con la multimedidita che per loro e
viaggio, immersone, piacere, linsegnante pud quindi assumere il ruolo di mediatore dopo una
sdta preventiva dd  tipo di  diddtica che vuole fae lezione ricarcar esacitazione 0
collaborazione a distanza,

P promuovere I'goprofondimento dedle potenzidita interdisciplinai vaorizzando  I'organizzazione
dinamica ddlle conoscenze per reti concettudi,

p favorire l'organizzazione del percors che, dtraverso lo dudio de nodi, sviluppino itinerai
persondizzati di gpprofondimento,

p favorirel'acquiszione di competenze pecifiche ndl'uso di linguaggi divers.

P migliorare la cgpadita di daborare informazioni e riflessoni e sgemale gerarchicamente in
modo sintetico ed efficace,

P sviluppare I'abilitaorganizzetiva e imparare agedtire i process collabordivi,

P imparare aprogettare laricerca

La redizzazione dd prodotto multimedide dovrebbe far raggiungere agli dunni i seguenti obiettivi
educativi:

P cgpaditadi assunzione di incarichi e regponsabilitg

P digponibilitand!’ apporto di contributi positivi dle discussioni e dle soluzioni dei problemi;

P capacitadi esprimerele proprieidee ei propri punti di vista;

P rigoetto da momenti ede turni nelle ativitg



P svagimento diligente ddle attivitg
P rigpetto de tempi e delle consegne.

2.2 Obiettivi didattici

P Inizie in modo gradude semplice e motivante ad usare le tecnologie multimedidi a fini
epressivi, acquisendo la consgpevolezza delle potenziditacomunicative di tae linguaggio
P Capadita di usxe codid linguidici divers per comunicare dli apetti dela persondita de
ragazzi, le loro esperienze ...
P Acguidre la consgpevolezza che un messggio complessivo pud essere codituito di part
indipendenti e codruito modulamente, e che la vadenza semattica ddle pati vaia in rdazione d
tutto
P Acquisre la capadta di gdnted: intesa come tendone verso la massma  funziondita
comunicetiva con la minor quantita di dementi (attraverso un processo di aggiudamento, per ridu
zione, dlaricerca dd messaggio piul efficace)
P L'goprendimento di (o anche solo I'gpproccio a) forme espressve e linguaggi divers
P Imparare a comunicare con codid divers gli agpetti ddla pasondita da ragazz, le loro
esperienze
P Acquidre la cgpadta di dntes: intesa come tendone vern la mesima  funziondita
comunicdiva con la minor quantita di dementi (attraverso un processo di aggiustamento, per
riduzione, alaricercadd messaggio piu efficace)
P Favorire un gpprendimento collaboretivo (in termini di integrazione e scambi di ideg) i
reciproci prodotti
P Promuovere l'agpprofondimento ddle potenzidita interdisciplinari  vaorizzando  'organizzazione
dinamica delle conoscenze per reti concettudi
p Favorire l'organizzazione de percors che atraverso 1o dudio de nodi, sviluppino itinerari
persondizzati di gpprofondimento
P Favorirel'acquisizione di competenze specifiche ndl'uso di linguaggi divers

2.3 Obiettivi per gli insegnanti
P Rigpettare laliberta“credtiva’ del propri dunni eil loro vissuto
P Fa emergere la “dorid’ di ciascun dunno, la sua cultura e i suoi sogni, dando ad pari di-
gnitacon i moddli “uffiadi”
P sviluppare la capacita di ripensare la druttura concettude dela propria disciplina e riprogettare
I'insegnamento in funzione dai nuovi bisogni formetivi



3. RISORSE

Qudi sono le risorse tecnologiche, diddtiche e di conoscenza che possamo impiegare in questo
progetto? Per vedere come partire, se partire e con chi partire (cioe con qudi dunni e a qude livelo di
gpprofondimento puntare)!

Facdamod una igantanea che € come dire guardiamod in facda, prima di decidere s iniziare |l
progetto!
3.1 Risorsetecnologiche

Per |a redizzazione dd progetto occorre collegare dla rete internet le 4 aule di informatica ddl’ Idtituto.

Il collegamento deve essere redizzato adoperando le migliori tecnologie in commercio. Pertanto
OCCOrTono:

ITIS

N. 2 Hub 16 porte con connettore BNC 10 Mb
N. 100 metri di cavo RJ45 a8poli

N. 50 Connettori RJ45 a8 poli

N. 1 Pinzaa climpare per connettori RJ45 a 8 pali
N. 5rismedi carta per fotocopie A4

N. 3 Hub 16 porte 100 Mb
N. 100 Connettori RJ45 a 8 pali
N. 10 schede di rete 10/200 Mb
N. 100 metri di cavo RM45 a8pali
Software di condivisone Planet Share
Ne due pless esseil collegamento dlarete internet tramite HDSL. a2 MB.

3.2 Risorse Didattiche
Rientrano in tde ambito:

TUUUTUU5gUUTUUTTU
>

P il numero di ore damettere adigposizione del progetto
P il numero d dass coinvalgibili e dunni per dase
ITIS

[ nsegnanti

Prof. Ing. Navanteri Fabio (ore extracurriculari)

Prof. Romano Corrado (ore extracurriculari)

Tutti i docenti delle dass interessate, in ore curriculari, per un totde di due ore.

Per sonale ATA
Forte Giuseppe (ITIS)
Di Mauro Sdvatore (IPSAA)



Numero di ore

20 ore Prof. Navanteri

20 ore Prof. Romano

20 ore Sg. Forte Giuseppe

20 ore Sg. Di Mauro Salvatore

Class coinvolgibili
Clasda 3A -4 A ITIS1 orasdtimande
Classi 3A —4 A IPSAA 1orastimande



4. FATTIBILITA
Dopo aver avuto lo simolo inizide (e quindi essers fatti un'idea di co che e possbile redizzare), aver
delinegto i possbili obiettivi, precisto le risorse a digposzione, S deve condudere circa la fatibilita
(od opportunitd del progetto
L’obiettivo finde € la cogtruzione di una o piu pagine web ipermedidi (per ciascun dunno) ed il sto
web della scuola, pubblicabili in rete.
E posshileredizzare dele pagineipermedidi se S hanno adisposzione:

P unnumero di PC adeguato (un rapporto di dmeno 1 a2 dunni)

P dmeno uno scanner

P dmeno un PC multimedide (microfono e lettore CD)

P Office 2000 (che consente il salvataggio del filein formato HTML)

4.1 | potes

Diddticamente € produttivo redizzare il progetto, confrontando i risultati attes con le risorse
impiegate?

Le agpettative dencate negli obiettivi sono tante (forse troppe) ... e non bandi. Le risorse impiegete in
termini di tempo non eccessive. La condusione € chenevalela penal

E’ pur ssempre una sperimentazionel



5. ORGANIZZAZIONE
Adeso che abbiamo deciso grosso modo cosa fare, perché falo, e in quai condizioni, dobbiamo
organizzarci! Cioeindicare cosas fa precisamente, con quae metodo, materidi, Srategie

5.1 Presentareil Progetto alla cl asse.

Nella Fase 1 9 avraoccasione di navigare dla scoperta di Sti di presentazione. Prima ancora di passare
dl'andis ladescritta (testo, immagini,...) d S preoccupadi vautare le prime reazioni degli dunni:

- Curiogte?

- Interesse?

- Deddeiodi imitazione?

Tutte da cogliere d volo per prospettare una possihilita. .

E' posshile anche per noi codruire una carta d' identitamultimedial €7?

L’impegno (con qualche precisazione) e stato sancito, sottoscritto, firmeato, protocollato!

Modalitadi lavoro: dscussone di dasein margine dlavisone da gt

Materiale: uso ddle aule multimedide per laproiezione da sti Internet

Tempi: 2 sttimane (1 orax sHt.)

Documentazionella documentazione condste semplicemente ndla regidrazione ddl’impegno  ddla
classe aredizzareil progetto

Modalitadi lavoro: Discussione dopo lavisone,

Materiale: Uso ddl’ aulamultimedide per lavisoneda sti Internet.

Tempi: 2 settimane (lorax sett.)

Documentazione: la documentazione condde ndla regidrazione ddl’impegno e ddl’interesse
dimodrato dal ragazzi.

5.3 Sperimentare la videoscrittura dd testo, il trattamento immagini, suoni
Il lavoro saraorganizzato secondo il metodo ddl “learning by doing”.

Materiale: A questo punto i ragazzi hanno a disposizione un fascicolo con:
P unaopiufotodi s ofamiliai o dtri

il disagno preferito

un CD con brano musicale preferito

un progetto cartaceo comprendente testi con presentazione di 2

una pogtazione PC per ciascun dunno

una postazione PC con Scanner

P unaposazione PC per regidrazione musicada CD (€/o voce)

Che s fa: dascun dunno comincera a redigere la propria pagina in un file di Word inserendo il testo,
goerimentandone  tutte le possbili  formattazioni (leaning by doing di  carateri e paragraf),
sperimentando lo Sfondo, la scangone e insgimento ddle immeagini, la regidrazione e insgrimento file
suono, sperimentando quindi LA CLASSE COME LABORATORIO! !

T U U U U
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Essvzide a questo punto € puntare sulla cgpacita di Sntes: intesa come tendone verso la massma
funziondita comunicativa con la minor quantita di dementi (attraverso un processo di - aggiusamento,
per riduzione, dlaricercadd messaggio piu efficace)
Anche cos, per0, S dovra dare come precrittiva la consegna che, esaurito lo spazio di mezza pegina s
dovraaprire un nuovo file per continuare ainserire testi, immagini , suoni, ecc..
Insomma ogni mezza paging, un file, e ogni file non pitdi 70— 80 kbyte
N.B.: I'idea di rete di concetti e di link tra pagine nasce nd momento in cui ciascun dunno S accorgera
che non tutto qudlo che ha pensato di inserire riustira a Sare in una sola pagina... e dovra quindi
digribuirein tanti file il materide prodatto.
Modalita di lavoro: il lavoro di redazione ddla pagina puo essere individude o per gruppi di due
dunni ( a seconda che 9 voglia privilegiare |'obiettivo ddla collaborazione o quelo ddla
Soerimentazione individuale). L'apprendimento ddle tecniche di scangone immagini e regidrazione
testi avviene invece in collaborazione tra 23 dunni, nel senso che i primi che imparano diventano tutor
di dtri compagni, a cascata E tutor sono, in qualunque momento, gli dunni piu esperti ddla tecnica
informaticana confronti degli altri
Tempi: 6 settimane (1 ora settimanae)
Documentazione: il mataiae prodotto
Materiale:

p 1 foto personde

P 1 disagno oppure un Smbolo nel quae s riconoscono

P 1 poesiache amano o che hanno composto

P 1 progetto cartaceo con il testo.
Che s fa: Ciascun dunno comincia a progettare la propria pagina a livello cartaceo perché solo 1 0 2
ragazzi a turno possono redigerla su file e sperimentare la tecnica dd learning by doing, lo sfondo, la
scangone dele immagini, ec.
La cgpacita di dntes € determinante a fini ddla buona riuscita dd prodotto finde e da lavorando a
livello cartaceo che su PC i ragazzi S rendono conto ddlla difficoltadi riuscire ad insexireil loro “tutto”
Nello gpazio adisposzione ecco che aquesto punto S inizieraaparlare di link.
Modalita di lavoro: il lavoro di predigposzione ddla pagina a livdlo cataceo € individude, mentre
I’ goprendimento delle varie tecniche avviene a piccoli gruppi.
Tempi: 6 settimane ( 1 orasettimanae)
Documentazione: a questo punto la clase ha a digposzione una srie di file dd contenuto di mezza
pagina ciascuno che dovranno essere collegati per formare unarete e molti schemi su carta.

54 Analis dela gruttura del materiale prodotto

Obiettivo di quedta fase € mettere in evidenza la rete dai vai collegamenti ddla cata d'identita (un
testo descrittivo, un racconto o poesia, un'immagine, un disegno, lamusca prefenita. . ..)

Materiale: A queto punto i ragazzi hanno a digposzione una serie di file dd contenuto di mezza
pagina ciascuno che dovranno essere collegati per formare unarete

Che s fa: S procede per imitazione. S vanno ad ossarvare sti, encicopedie (es. Encarta) prodotti
multimedidi vari per regidrae le vaie tecniche uste per la navigazione (bottoni, immegini, tedt
linkahili,...)

S codruisce un'antologiadi esempi. ...

S illusrano dla dasse (0 a gruppi di dunni) i comandi di Word per la creazione di segndibri e
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collegamenti ipertestudi.

Gli dunni passano a redizzare i link tra i file che compongono la C.I.M e rappresentano in uno schema
U catalagrutturaddlarete.

Quando tutto funziona g fanno Avarei filein formato HTML.

Gli dunni piu rgpidi ed egpati codruiscono la cata didentita multimedide ddla dase, con i link a
qudleindividudi.

N.B. 1:

abituare gli dunni a inserire ndla gessa cartdla in cui collocano i file di word anche i file immagine e
SUONo,

N.B. 2:

ricordare anche di non superareil max. sabilito (in kbyte) per ogni pagina

Modalita di lavoro: il lavoro 9 svolge ndla prima fase (osservazione di link) in forma di discussone
di classe o di gruppo (per ricavare I antologia dal link).

La redizzazione de link tra file ddla gessa CILM. 9 redizza in modo individude o in collaborazione
di piccolo gruppo

Tempi: 4 sttimane (1 orasettimande)

| tempi totai per la redizzazione de progetto sono, quindi, di 20 settimane per un totde di 80 ore
docente ed 80 ore per gli autante tecnici di laboratorio.
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6. VALUTAZIONE

Samo veramente dla fined Ma tutto qud che § € fatto ha un senso solo se riustiamo a capire qudi
effetti ha prodotto o, come dicono i professoroni, che ricadute s sono osservate: ndla dasse, ne
angali dunni ... trai proff!

Bisogna insomma verificare s il lavoro con le nuove tecnologie, e in paticolare la redizzazione di
prodotti multimedidi, innestaveramente quel nuovi process di goprendimento di cui tanto S dice. ..

Come varranno verificate, dlafine dd percorso, le acquiszioni degli dlievi?

E poi che cosas vauta?

Il prodoatto, gli scambi comunicetivi, il dima, le abilitatecniche acquisite?

Appare evidente che anche ndla vautazione di un processo/prodotto multimediae, come dd resto in
ogni momento della pratica didattica, il momento della verifica finde risulta assal complesso.
Lamultimediditacomportalamessaapunto di nuovi strumenti di vautazione.

Alcune indicazioni ddla nodra quas-guida risultano, a questo proposito, Sgnificative. In paticolare
dovranno vdutare, tenuto conto ddla paticolaita dd progetto Carta di Identita, le abilita
comunicative (da ndla codruzione dd teso che ndla sua redizazione multimedide), |
comportamenti di lavoro e il dima formaivo. Non sxa necessaria, a nostro parere, una prova
"oggettivd' sulla competenza tecnica acquisita, essendo, la cata di identita redizzata da cascun
adunno, la dimodrazione concreta ddle competenze 0 non competenze acquiste, inoltre i momenti di
documentazione delle varie fas cogtituiscono ulteriori ementi di verificadd processo.

Invece sara piu utile predisporre dcune griglie per la autovalutazione ddl'dlievo e per b valutazione

dd comportamento di lavoro e dd dima formativo, questo perche la multimedidita dovrebbe
favorire un gpprendimento collaborativo atraverso lo scambio e l'interazione.

P Propoga d SCHEDA FINALE DI AUTOVALUTAZIONE E VALUTAZIONE (deve essre
compilata da regazzi dla fine ddl'dtivita e confrontata con andoghe ossarvazioni ddl’insegnante):
vedi Scheda Autovalutazione.

P Proposta di scheda per la RILEVAZIONE DEL CLIMA NELL'AMBIENTE DI
APPRENDIMENTO, anche queda deve essere compilata dagli dlievi dla fine dd percorso (risulta
troppo oneroso somminigrarladlafine di ogni lezionein laboratorio.

P E la Vdutazione non sarebbe completa senza che anche linssgnante vautasses Che cosa?
Essendo la cata didentita multimedide un “prodotto” findizzeto a far scoprire le potenzidita
comunicdive dd linguaggio multimedide dtraverso un assamblaggio libero di tedi, immagini e
suoni e con un lavoro essenzidmente collaborativo, I'insegnante dovra vautare soprattutto, oltre
dlefficacia dd messggio e dle adilita linguigiche acquiste, | COMPORTAMENTI DI
LAVORO: vedi Comportamenti Lavoro
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SCHEDA PER RILEVAZIONE DEL CLIMA NELL'AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

(ad opera degli alunni)

Data.......cocovveviiiii i
Compilare indicando con una crocetta, nell” ultima colonna, le voc delle righe corrispondenti

Dove ho lavorao Inclase

In laboratorio

dtro

Con chi Solo

Con un compagno

Con I'insegnante

Attivitasvolte Ricercainformazioni

Videoscrittura

Elaborazioneimmagini

Stampa

Scangone Immegini

Tratamento suoni
Interesse Si

In parte

No

Strumenti usat Libri

CD ROM

Scanner

Giorndli

Stampante

Nome programmi usdl

Macchinafotografica

Altro

Funzionditadegli Srumenti Ho saputo usarli

Ho avuto difficolta

Ho chieso aiuto
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Soddisfazione Ho completato il lavoro Si

In parte

No

Ho superato le difficolta Si
In parte

No

Ho imparato cose nuove Si

In parte

No

Ho inssgnato a quacuno Si

In parte

No

La scheda, a fini ddla rilevazione dd dima puo essere ulteriormente articolata introducendo acune

domande arigposta gperta:
Soddisfazione ..........ceeen.... Perché??
INtEreSSe ..o Cosavolevo fare??
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SCHEDA DI RILEVAZIONE COMPORTAMENTI DI LAVORO
(ad opera degli insegnanti)

Data.......cocviiiii
Compilare indicando con una crocetta, ndl’ ultima colonna, le voa delle righe corrispondenti

S easunto incarichi di responsabilita Sempre

Quas sempre

Qudchevalta

Quas ma

Harigpettato i turni durante le ativita Sempre

Quas sampre

Qudchevalta

Quas ma

Ha agpportato contributi postivi dle discussont ed dla| Sempre

Qudchevalta

Ouas ma

Ha espresso le proprie idee Con gcurezza

Con quache timore

Con indcurezza

Con riluttanza

Ha svalto le attivita Con interesse

Con un certo interese

Con superfiadita

Solo = Sllecitato

Harigpettato | tempi delle consegne Sempre

Quas sempre
Quachevoalta

Quas ma

Altre ossarvazioni:



SCHEDA FINALE DI AUTOVALUTAZIONE
(ad opera degli alunni)
Cognome......ccovevveniieiininen.

NOME. .. .o,

Data......ccovoviiiiiiiie
Per ogni ativita segna, ndla casdla a fianco, il punteggio che indica il tuo comportamento, tenendo
presente che:

0 = no/mai/per niente/nulla

1 = molto poco/mae’ con interesse molto scarso/raramente

2 = pocolin modo superficiae con interesse scarso/raramente

3 = in modo sufficiente/con discreto interesse/spesso

4 = benejin modo accettabile/con interesse/quas sempre

5 = ottimamente, in modo completo/ con buon interesse'sempre
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RICERCA DEL TEMA E DEL MATERIALE

Ho collaborato dla scdta ddll'argomento

Ho collaborato dlascdtadd materide

Ho fatto ricerche persondi acasa

Ho portato foto €0 immagini dacasa

Ho portato testi scritti dame

Ho norganizzato Il materide in modo logico

Ho scritto testi senzal'auto dell'inssgnante

APPUNTI SULL'USO DI COMPUTER, SCANNER, €tc...

Ho un quaderno chiaro

Ho stritto sul quaderno le operazioni piu difficili

Ho memoarizzato le varie operazioni

Ho usato gli schemi fatti sul mio quaderno

CREAZIONE IPERTESTO

Conosco il contenuto ddll'intero ipertesto

Ho creato pagine (testo, immeagini, scelta colori ...

Ho collaborato a suggerire links

ABILITA" TECNICHE

So usareil mouse

So usarelo scanner

S0 gprire un nuovo documento in Word

So selezionare un brano, una parola etc...

So copiare e incollare da un documento dl'dtro

So sAvare un documento in unadegerminata catdla

So salvare unimmeagine nd formato desderato

So gprire un documento esdente

So ladifferenzatra"Sdvd’ e "Sdva con nome'
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COMPORTAMENTO

Ho seguito le raccomandazioni ddll'insegnante

Ho cercato di non disurbareil lavoro

Mi sono comportato correttamente

METODO DI LAVORO

Ho Tavorato senza sprecare tempo

Ho imparato alavorare autonomamente

Ho lavorato ativamente

Ho ssguito le indicazioni ddll'inssgnante

Il mio contributo & gato determinante

Avevo chiaro qudlo che dovevo fare

Ho cercato di fare dtri lavori quando il mio erafinito

Ho discusso le mieidee con | compagni

Ho discusso le mie idee con insegnante

Ho cercato di imporre solo lemie idee

Ho ascoltato | conggli degli diri

COMMENTI

Mi e piaguto lavorare dla mia cata di
multimedide

identita

Mi sono divertito

Ho imparato cose nuove

Altro
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ISTITUTO PROFESSIONALE DI STATO PER L’AGRICOLTURA E L’AMBIENTE
sez. aggreg. dell’ ISTITUTO TECNICO INDUSTRIALE STATALE
PALAZZOLO ACREIDE

PROGETTO CARTA D'IDENTITA'

PREVENTIVO DI SPESA

Spese per il personale e per gli esperti esterni (determinate come segue):
Tipologiadi personale Or:'e e | TOTALELORDO
Attivita insegnamento docenti interni 40| 50.000 2.000.000
Attivita aggiuntive NON insegn. docenti inf 5| 28.000 140.000
Attivita aggiuntive Responsabile Amm.vo 101 26.000 260.000
Attivitd aggiuntive Assistenti Tecnici 20| 23.000 460.000
Attivita aggiuntive Assistenti Amm.vi 5[ 23.000 115.000
Attivita aggiuntive Coll. scolastici 20| 20.000 400.000
Totale spesa per il personale interno 3.375.000(a)
neri rifl. su spesa per il personale 32,70% (Tesoro 24,20%+ rap 8,5%) 1.103.625]|b)
|Lezioni personale esperto esterno | | 50.000 0)
Oneri rifl. su spesa per gli esperti esterni 6,60% (lrap, d)
A Spese per il personale e per gli esperti esterni (TOTALE)
(atb+c+d) 4.478.625
B Spese per studenti
c Spese di funzionamento e gestione (compreso I'acquisto di
materiali)
D Convenzioni con Enti esterni, associazioni, EELL, ist.
univer Sitarie ecc
ese di progettazione, valutazione, documentazione
E = Prog 500.000

TOTALE| 4.978.625

IL RESPONSABILE AMMINISTRATIVO IL DIRIGENTE SCOLASTICO
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